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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, Tuhan yang maha ESA, karena 

atas rahmat dan karunia-nya, buku ini berjudul “EULERIAN VIDEO 

MAGNIFICATION: Teori, Implementasi, dan Aplikasi dalam Pengolahan Citra 

Digital” dapat diselesaikan. Buku ini menjelaskan prinsip-prinsip dasar pengolahan 

citra dan video, memberikan pemahaman mendalam teori dasar EVM, 

implementasi teknisnya, serta aplikasinya dalam pengolahan citra digital. Buku ini 

memandu pembaca memahami bagaimana EVM bekerja dan bagaimana 

memanfaatkan teknik ini dalam konteks praktis, termasuk di bidang medis, industri, 

dan keamanan. 

Pengolahan citra dan video digital merupakan bidang yang terus berkembang dan 

memiliki peran penting dalam berbagai aplikasi teknologi saat ini. Salah satu teknik 

yang sangat menarik dan inovatif adalah Eulerian Video Magnification (EVM), 

sebuah metode yang memungkinkan perbesaran efek visual kecil dan tidak terlihat 

secara kasat mata dalam video, seperti denyut nadi kulit atau getaran halus pada 

obyek. Teknik ini memanfaatkan analisis sinyal temporal dan spasial untuk 

mengekstraksi serta memperkuat sinyal-sinyal halus tersebut, sehingga informasi 

tersembunyi dapat divisualisasikan dengan jelas. 

EVM bekerja dengan memanfaatkan metode Eulerian dalam pengolahan 

sinyal video untuk memperkuat perubahan warna dan gerakan kecil dalam kerangka 

waktu tertentu tanpa harus melakukan tracking obyek secara eksplisit. Teknik ini 

sangat berguna dalam bidang biometrik non-kontak, analisis getaran, hingga 

pemantauan struktural. 

 Jakarta, Januari 2026 

 Tim Penulis 
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SINOPSIS 

Buku “EULERIAN VIDEO MAGNIFICATION: Teori, Implementasi, dan Aplikasi 

dalam Pengolahan Citra Digital” membahas dasar-dasar pengolahan citra dan video 

digital dimulai dengan pengenalan konsep dasar citra, elemen pendukungnya, serta 

video digital, membangun fondasi yang kuat untuk memahami proses pengolahan 

citra dan diperkuat dengan berbagai teknik penting seperti transformasi citra, 

filtering spasial dan temporal, hingga dekomposisi piramida yang memungkinkan 

analisis multi skala dengan lebih efektif. 

Buku ini menguraikan dua metode dalam pengolahan video yaitu metode Eulerian 

untuk analisis perubahan di titik piksel tetap dan metode Lagrangian yang melacak 

gerakan obyek secara individual, menjelaskan kelebihan dan penerapan keduanya 

dalam situasi yang berbeda. Pembahasan lebih mendalam teknik Eulerian Video 

Magnification (EVM), sejarah, teori dasar, serta metode linear dan phase-based 

magnification. Melalui bab ini, pembaca dapat memahami bagaimana EVM 

digunakan untuk memperbesar gerakan atau variasi warna halus dalam video yang 

sulit diamati secara langsung. 

Bagian akhir buku menyajikan beragam aplikasi EVM seperti deteksi denyut 

jantung tanpa kontak, monitoring getaran halus pada mesin industri, serta aplikasi 

dalam bidang augmented reality dan keamanan. Kehadiran buku ini diharapkan 

dapat menyediakan sumber pengetahuan penting bagi mahasiswa, peneliti, dan 

pembaca umum yang ingin memperluas wawasan dalam bidang pengolahan citra 

digital, khususnya dalam pemanfaatan teknologi EVM untuk analisis video yang 

lebih mendalam dan aplikatif.  

 


