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Kata Pengantar

Sistem pakar merupakan bagian dari kecerdasan buatan yang bertujuan
untuk mengambil pengalaman seorang ahli yang kemudian mengirimkannya
melalui sistem komputer. Sistem pakar dapat berupa sistem perangkat lunak
yang menemukan solusi dasar pengetahuan ahli dan juga dapat memberikan
evaluasi masalah yang diketahui.

Buku ini dapat menjadi dasar bagi pemula untuk mengenal dan
mempelajari tentang sistem pakar. Diharapkan buku ini mampu memberikan
pemahaman dasar tentang sistem pakar dan penerapannya dalam aplikasi
berbasis komputer. Buku ini bertujuan untuk memberikan pengetahuan mulai
dari sejarah sistem pakar, elemen sistem pakar, basis pengetahuan, manfaat
sistem pakar serta penerapan sistem pakar. Pada buku ini menguraikan contoh
aplikasi sistem pakar pada bidang kesehatan yaitu aplikasi berbasis Website

dan Android untuk mengenal gejala ADHD.

Buku ini dapat terwujud karena pembiayaan dari Program Hibah Dikti
pada skema Penelitian Terapan Unggulan Perguruan Tinggi (PTUPT), Tahun
Anggaran 2021/2022. Untuk itu kami berterima kasih kepada Direktorat
Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset dan Teknologi, Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi, LLDIKTI, Lembaga Penelitian dan
Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Gunadarma. Terima kasih juga
kami sampaikan kepada narasumber yang sudah membantu penyusunan buku
ini. Semoga buku ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang

membutuhkannya.

Depok, 15 November 2022
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Sinopsis

Pada kehidupan sehari-hari banyak permasalahan yang dapat diselesaikan
dengan bantuan program komputasi, diantaranya adalah sistem pakar (Expert
System). Saat ini sistem pakar menjadi salah satu bidang ilmu yang sangat
membantu mendapatkan solusi cepat dari suatu permasalahan dengan adanya
sistem komputasi Artificial Intelligence (Al), yaitu suatu cabang ilmu
komputer yang berkaitan dengan pengembangan komputer yang berperilaku
seperti manusia. Dapat dikatakan bahwa sistem pakar adalah sebuah sistem
yang memiliki kemampuan meniru keterampilan kognitif pakar manusia
untuk memandu pengguna melalui proses pengambilan keputusan yang
menunjukkan bahwa dalam domain tertentu, tingkat keahlian dalam
pemecahan masalah yang sebanding dengan pakar manusia. Sistem pakar
mewujudkan kognisi dan kemampuan seorang pakar dalam bidang tertentu,
sehingga meniru kemampuan pengambilan keputusan manusia. Sistem pakar
menjadi salah satu cabang aplikasi yang sangat penting yang berpusat pada
kecerdasan buatan dan berfokus pada pembangunan aplikasi bidang
kesehatan dan bisnis, dengan menggunakan basis pengetahuan, yang
dirumuskan secara teliti berdasarkan penilaian ahli, intuisi, dan pengalaman.
Aplikasi berbasis Website dan Android untuk mengenal gejala ADHD

menjadi contoh sistem pakar dari bidang kesehatan.
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